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PRAVIDLA HRY

~ D=4
© Kazdy hrac se snazi vytvorit co nejchutnéjsi jidla EN KOU R B
. a ziskat za né€ body od ochutnavacu. Hrac, ktery d
3 vko prvni nasbira 15 bodu a vice, hru vyhrava. i

RIPRAVA HRY

Hraci na stul vyloZi jednotlivé komponenty hry a rozttidi vedle herni desky 1

Zetony Mince, Paliva a Body. Déle pak roztfidi karty Surovin a Zranice. Ty s hodnotou Y AN hodnota pred

nasledné dukladné zamichaji a polozi vedle herni desky jako dobiraci bali¢ky. L 3améné ) suickouA ‘ ochutnavkou je

Zetony Paliva hra¢i ptipravi vedle herni desky licem dolu tak, aby nebylo ' A | . ‘ 8 bodu.

vidét, co obsahuji. Poté nahodneé vylosuji 4 zetony Paliva a umisti je na

herni desku do odpovidajicich mist v rozich herni desky tak, aby nebyly vidét.

Z balicku se doplni 5 vrchnich karet Surovin na pripravend mista ve stredu

herni desky (Obchod). Zbytek balicku se umisti na vyzna¢ené misto na herni

. desce se symbolem Surovin.

" 4 Karty Zranice jsou stejné jako véechny Zetony ptripraveny vedle herni desky:.
PRIPRAVA HRAGE

' 1 Vylosuj si kartu Postavy (Pipmastera, Starého Fotra, Honzika nebo Mistra

.~ Malka) a dej si ji na stul pred sebe.

Vezmi si ke své postave odpovidajici figurku a umisti ji na libovolné pole Mince

(kazdy hrac¢ si umisti figurku na jiné pole Mince).

Obdrzis 3 Zetony Mince a z balickt 1 kartu Suroviny a 1 kartu Zranice.

Vezmi si jeden Paravan, ktery symbolizuje tvou kuchyn. Za nim si budes$

schovavat své Zetony Paliva, karty Zranice a jednotlivé Suroviny. Ostatni hraéi

na né neuvidi. Na Paravanu navic najdes prehled vSech Paliv.

5 Vedle Paravanu si pak je$té pfiprav svou hraéskou kartu, na kterou budes
roztapét gril/udirnu a umistovat jednotlivé Suroviny v ptipraveé tvého receptu.

ZAKLADNI PRAVIDLA

- => Hrdaci se ve hie pohybuji pomoci hodu 2 kostkami — vzdy si vybiraji jedno ze

" dvou hozenych ¢&isel a posunou svou figurku ve sméru hodinovych ru¢i¢ek

o dany pocet poli vpied. Pole, na které vstoupi, vyhodnoti (viz Akéni pole).

-> Hraci se na tahu stfidaji ve sméru hodinovych rucicek.

-> Prvniho hrace ur¢i rozstiel kostkou. Hra¢ s nejvyss$im hozenym cislem zac¢ina.
= Pouzité karty Surovin a Zranice se odkladaji do odhazovacich bali¢kti. Jakmile
néktery balicek dojde, znovu se karty zamichaji a vytvori se novy dobiraci
balicek.

Piiloha

2. tah:
Hrac spravné
vylozil vSechny

3 Suroviny
odpovidajici
danému Palivu.

MuzZe na ném
& pripravit Suroviny

pozadujici gril Celkova vychozi

{ GRUOVANAZELENNA | weooud nokiice

Hrd¢ na ni pripravuje své jidlo. Nejprve v jednom tahu v levé ¢asti umisti Zeton
Paliva, ¢imz rozpali gril ¢i udirnu, v nasledujicim tahu umisti vSechny 3 Suroviny
do pravé ¢asti karty, ¢imz jidlo pripravi k ochutnavce (vice viz dale).

POSTAVY (4 karv)

Ve hre se vyskytuji 4 Postavy: Pipmaster, Starej Fotr,
Honzik, Mistr Malek. Kazda ma svuj specialni efekt g ora
popsany na karté. Nezapomerite je vyuzivat! Es besdt plipraventtiof

E SUROVINY (42 KaReT)

2 mince.

2 N

Surovin. Suroviny jsou rozdéleny na 3 typy stejné
jako na hracskeé karté — maso, priloha, omacka.
Kazda karta obsahuje cenu, za kterou ji lze koupit.
Dale typ Paliva, ktery na ni lze pouzit a pocet

bodu, které za ni hraé¢ muize dostat. Suroviny lze spolu I;‘;?il“,t: Typ gll;‘i’;:’;a
libovolné kombinovat, Suroviny o

vzdy je ale potfeba dodrzet podminky typu a Paliva. Typ

- Kazdy hraé u sebe miize mit maximalné 5 Surovin, PIpravy
poté musi jednu odhodit nez si vezme novou.

=> Pouzité i odhozené Suroviny se odhazuji do

spole¢ného odhazovaciho balicku.

-> Jakmile si nékdo vezme Surovinu z jednoho z 5 mist
na herni desce, ihned ho doplni novou kartou
Suroviny z dobiraciho balicku.

=> Pouzité i odhozené Suroviny se odhazuji na spole¢ny

odhazovaci balicek. Jakmile dojdou karty Surovin,

zamichaji se zpét do dobis > bali¢ku.

Ve

Ve he existuje celkem 6 druhti Paliv. Lisi se typem ptipravy (gril / udirna)
a kvalitou urcujici, které suroviny na nich lze pripravit.

w 1

N

Elektrina

Lze pouzit ke grilovani Surovin s hodnotou Paliva
dnou hodnotu Paliva nemaji.

Lze pouzit ke grilovani Surovin s hodnotou Paliva
1 nebo zadnou hodnotu Paliva nemaji.

Lze pouzit ke grilovani Surovin s hodnotami Paliva

uhli 2, 1 nebo zadnou hodnotu Paliva nemaji.
4"1’% 3.’*'7'! Pelet Lze pouzit ke grilovani Surovin s hodnotami Paliva
%W;«; y 3, 2, L nebo zadnou hodnotu Paliva nemaji.
- Lze pouzit na uzeni Surovin s hodnotou Paliva
@ @ 5 Elektfina 2, 1 nebo zadnou hodnotu Paliva nemaji.
S e e
Udirma & @35\ Bukové Lze pouzit na uzeni Surovin s hodnotou Paliva
] drevo 3, 2, 1 nebo zadnou hodnotu Paliva nemaji.

s

=> Palivo lze ziskat na hernim planu zdarma, nebo si ho lze na za¢atku tahu

] koupit za 3 mince (hra¢ si ndhodné vybere ze zbylych Paliv mimo herni desku).
L > Kazdy hrac¢ u sebe muize mit maximalné 2 Paliva.

= Po dokonceni receptu se Palivo zamichd zpét mezi ostatni Paliva vedle herni

desky.

* ZRANICE (28 KARET)

i1 Karty Zranice obsahuji specialni efekty, kterymi

~ Navic se na nich doctete fadu zajimavosti a pojmu

\Ze sveta grilovani a uzeni.

Hrac¢ muze zahrat vzdy maximalné 1 kartu

Zranice v jednom tahu.

. = MuUze mit u sebe maximalné 3 karty, poté musi
jednu odhodit nez si vezme dalsi.

=» Jakmile neni z ¢eho dobirat, odhozené karty se
znovu zamichaji do dobiraciho balicku.

Pokyn, kdy
1ze kartu
pouzit

- si hra¢i mohou béhem hry pomoci. Kdy lze kartu NEBEZPECNA TEPLOTA
Zranice zahrat je vzdy vysvétleno primo na karté. ?

Viichni ostatni hra&i odhodi
8 jedno ze svych mas ze své
kuchyné, pokud ho maji.



 AKENi POLE

—

1

' TAH HRAﬁE T - N ——a " S Hrac spocita celkovo otu svého jidla (secte vsechny 3 ¢isla na kartach). ‘
- 2 3 i > Postava Pipmastera si nyni vezme 2 Mince, pokud hra¢ ptipravil jidlo na grilu. -
-> Postava Honzy Mdlka si nyni vezme 2 Mince, pokud hrac ptipravil jidlo v udirneé.

Hrag, ktery je na tahu, ma 4 moznosti:

X

A) Koupi si Surovinu ¢&i Palivo Mince

=» Surovina (cena: na 1-3 Mince): Vybere si Surovinu na herni desce a koupi
ji za jeji cenu (mince na karté). Mince odevzda do banku a kartu Suroviny si
schova do své kuchyné za Paravan.

-> Palivo (cena: 3 Mince): Nebo muze za 3 Mince koupit jedno ze zbylych Paliv
které se nedostaly do hry. Odevzda 3 Mince do banku, ndhodné si vylosuje
zeton Paliva a schova ho do své kuchyneé za Paravan.

- Timto hrac¢uv tah konci a pokracuje dalsi hra¢ ve sméru hry.

- Kartu Zranice muze hrat pfed tim, nez koupi Surovinu/Palivo.

B) Rozpaluje gril éi udirnu
-> Umisti sv(ij Zeton Paliva na odpovidajici misto na Hrac¢ské karté. Tim se

pfipravi na grilovani/uzeni v nasledujicim kole.

/ =>» Timto hrac¢tv tah kon¢i a pokracuje dalsi hrac¢ ve smeéru hry.

- Karty Zranice v tomto ptipadé muze hrat ptred tim, nez roztopi gril/udirnu.

¥ Hrac si z banku vezme
jeden zeton Mince.

Ztrata mince [@

Hrac¢ ztrati jednu ze svych
Minci a vrati ji do banku.

¢ Po dokoncenti jidla si hra¢ ihned vybere soupete, ktery bude jeho jidlo ochutnavat.
Ten bude moci postupné ubirat z celkové hodnoty jidla.

=>» Hra¢, ktery pripravil jidlo, hodi kostkou (pokud je to Honzik nebo Starej Fotr,
muze uplatit jejich efekt na karté postavy).

-> Nasledné hodi ochutnavac (pokud je to Honzik nebo Starej Fotr, muZze uplatit
jejich efekt na karté postavy).

=» Pokud padne stejné ¢islo na obou kostkdch, hod se bude opakovat.

W

a hrac ziska plny pocet bodu za své jidlo. Z banku si vezme bodovy zeton ¢i
Zetony dané hodnoty.

e

Hrac si vezme zeton Paliva
u tohoto pole zdarma. Ma-li
hrac 2 zetony Paliva, muze
jeden svij vymeénit za zeton

z celkové hodnoty jidla. Z banku si vezme odpovidajici bodovy Zeton ¢i zetony.® ] e @

() Ptipravuje jidlo
=> Navazuje ptimo na bod B a nelze ho bez néj provést (vice viz Ptiprava jidla).
=>» Timto hrac¢uv tah konci a pokracuje dalsi hrac¢ ve sméru hry.
- Karty Zranice v tomto pipadé hrat nelze.

D) Pokud hraé neprovadni A, B, ani C, odehraje svij tah hodem kostkami

1 Nejprve muze zahrat nékterou z karet Zranic, kterd ma oznaceni Hraj na
zacatku svého tahu.

‘ . -> Poté hrac¢ odhodi vSechny Suroviny do odhazovaciho bali¢ku a Palivo vrati
& rubem nahoru zpét mezi ostatni Zetony. Trvanlivost

Na tomto poli hra¢ zkontroluje
trvanlivost svych potravin.

Pokud hodi sudé Cislo, je vSe

1. Hraé ptipravil jidlo s vychozi 2. Nyni s ochutnavadem
hodnotou 7 bod. hazeji kostkou | .

dalsimu hraci, ktery si také jednu
vybere. Az si vybere svou kartu posledni
hrd¢, zbyla karta ¢i karty se zamichaji .
zpéet do balicku.

smusi pripravit jidlo, jinak Palivo prestane ucinkovat a hra¢ o n¢j prijde. 3. Hrag ziska za jidlo
5 bodu. Z banku si
vezme Zeton

této hodnoty.

Jidlo se musi skladat ze vSech 3 typu Surovin (maso, pfiloha, omacka). Pokud
“hracovi néktery typ suroviny chybi, Palivo ,vyhoti" a vraci se zpét mezi ostatni
zetony. Priprava hracova jidla tak konc¢i neuspéchem.
-> Hrac vSechny 3 Suroviny umisti na svou hra¢skou kartu. Dulezité: Suroviny
musi odpovidat danému Palivu! Napr. Maso, které vyZaduje gril 2+ nelze

pripravit na plynu s hodnotou 1.

ko prvni nasbira 15 a vice bodu, hru ukoncéuje a vyhrév_a’..

\\)\'@ Zranice

Hrac si z balicku vezme
kartu Zranice.

Surovina zdarma :
Hrac¢ si muze vzit libovolnou
Surovinu z obchodu, aniz by
za ni platil.

Pust

Hrac ztrati jednu ze svych
karet Zranice. Kartu si
sam vybere aodhodido &
odhazovaciho bali¢cku.

Preskladnéni

Hrac¢ na tomto poli muze
vymeénit 1 az 3 Suroviny

z Obchodu na herni desce.

2 Poté hodi 2 kostkami a vyber si jedno z ¢isel, které padne. Posune svou Ochutnavac¢  Hodnota jidla v poradku. Pokud liché, musi @AM, Food festival
figurku o dany pocet poli vpred. . n Y e 6>b ) odhoc_iit jednu ze svych karet M 7 baliéku se vytahne 1 \
3 Vyhodnoti pole, na které vstoupi (viz Akéni pole). : Surovin. vt SUrovita s
.3 4 Hracuv tah kondi a pokracuje daldi hrac ve sméru hry. 3 ! -1 (tedy 5b.) hraci k ni ptidaji jednu ze
L4 PRI'PRAVA ."DI. A |F§§| Trhy svych Surovin. Hra¢ na
] 2 - 5 bodu (konec ‘ﬁ Hrac¢ vezme z balicku 5 karet Surovin. tahu si vybere libovolnou
Pokud ma hra¢ z predchoziho kola rozpaleny gril/udirnu (viz bod B vyse), tak nyni ochutnavky) @»” Jednu si vybere, poté preda karty Surovinu, kterou nemusi S

platit. Poté si vybiraji
ostatni hraci ve sméru hry.
Pokud néktery z hracu
surovinu nema, aktivity se
neucastni.
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